CDM - vysvétleni disciplin Hip Hop a Street Battle

1. Hip Hop sélo
Tanec&nik improvizuje samostatné na hudbu, kterou zajistuje organizator. Hudbu tedy
dopfedu nezna a musi reagovat na to, co pravé hraje.

2. Hip Hop duo

Dvojice si pfipravi 1 minutu dlouhou choreografii, kterou bude na soutézi tancit nékolikrat.
Hudbu k choreografii zajistuje organizator. Hodnoti se pfedevsim spoluprace,
synchronizace, spole¢né prvky a prace dvojice.

3. Zebriékova kola Hip Hop

V podzimni sezéné jsou pro Hip Hop sélo a duo v Cechach vypsana 4 zebfickova kola. Za
umisténi ziskavaji tanecnici body do celkového Zebficku CDO. Kazdy taneénik, ktery je v
soutézi klasifikovan, ziskava minimalné 10 bodd.

4. Postup na MCR - Hip Hop

Prvnich 15 taneéniki tfidy A v Zebfiéku je nominovano piimo na MCR. Taneénici tfidy A od
16. mista dale postupuiji do kvalifikace, ze které se nasledné urgi dal$i uc¢astnici MCR. V
dané vékové kategorii a discipliné muze na MCR startovat maximalné 48 soutéznich
jednotek.

5. Street Battle — jak funguje 1vs1

Na podzim jsou vypsana 3 samostatna kola Street Battle. Jednotliva kola na sebe postupové
nenavazuji — kazdy battle je samostatna soutéz. Tanecnici se mohou pfihlasit do jednoho,
dvou nebo vsSech tfi kol.

U Street Battle neni u¢ast omezena podle toho, zda taneénik pochazi z Cech nebo z
Moravy, takze je mozné ucastnit se kteréhokoliv z vypsanych kol.

6. Predkolo — cyphery
Na zacatku soutéze probiha pfedkolo v tzv. cypherech. Cypher je kolecko tanecnikl kolem
tanecéniho prostoru, ve kterém se tanecnici postupné stfidaji ve freestyle vstupech.

Tanecnici jsou tedy v koleCku spoleéné — nejde o vystoupeni jednoho taneénika pfed celym
salem. Kazdy dostane kratky freestyle vstup pfiblizné 20 sekund na hudbu, kterou vybira
organizator. Porota tanecniky hodnoti a podle vysledku vybere ty, ktefi postoupi do hlavniho
battlu.



7. Hlavni battle

V hlavnim battlu uz proti sobé nastupuji vZdy dva taneénici. Stfidaji se ve freestyle vstupech
a porota rozhoduje, kdo postupuje dal.

8. Street Battle crew
Pokud se tanecnici pfihlasi jako crew, kazda crew nejprve predvede vlastni demo na svou
hudbu a nasledné vybrané nejlepsi crews postupuji do vyfazovaciho battlu.

9. Postup na MCR - Street Battle

Vysledky jednotlivych battll se béhem sezdny scitaji do celkového Zebficku Street Battle.

U 1vs1 postupuji 4 nejlepsi tane¢nici z celkového Zebiicku piimo na MCR. Ostatni tanegnici
maji moznost postoupit prostfednictvim kvalifikace.

U crew postupuji 2 nejlepsi crew z celkového ZebFicku pfimo na MCR. Ostatni crew mohou
o postup bojovat v kvalifikaci.



